
Με χαρά την Πέμπτη 11 Ιουνίου 2015, ώρα 18:00 μ.μ, οι συνεργαζόμενες εταιρίες που συνέβαλαν στη σχεδίαση 
και υλοποίηση του GameIt, σας περιμένουν στον Πολυχώρο της Μουσικής Βιβλιοθήκης του Συλλόγου «Οι Φίλοι 

της Μουσικής» (Είσοδος Μεγάλης Μουσικής Βιβλιοθήκης, στο Μέγαρο Μουσικής Αθηνών - Βασ. Σοφίας), όπου θα 
πραγματοποιηθεί η ημερίδα: «Gamification στην εκπαιδευτική διαδικασία» με αντικείμενο την αξιοποίηση της 

μεθοδολογίας μάθησης μέσω ψηφιακών παιχνιδιών (Game-based Learning).

Παράλληλα θα παρουσιαστεί το ερευνητικό έργο που αναπτύχθηκε  
στο πλαίσιο του προγράμματος ΠΑΒΕΤ 2013, με τον τίτλο:

GameIt «Πλατφόρμα Σημασιολογικής Διαχείρισης Γνώσης και Δημιουργίας Διαδραστικών Εκπαιδευτικών 
Σεναρίων με Χρήση Προηγμένων Τεχνολογιών Ανάπτυξης Πολυσυμμετοχικών Παιχνιδιών»

Όσοι ενδιαφερόμενοι επιθυμούν να παρευρεθούν στην εκδήλωση,  
παρακαλούμε να δηλώσουν συμμετοχή στο link που ακολουθεί:

bit.ly/gameitesperida

Για περισσότερες πληροφορίες: ViewMax: Ντίνα Παπαδοπούλου, τηλ.: 210 72.59.120, e-mail: info@viewmax.gr
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